Flame Curves Editor Version 1.0

Installation des Curves Editors

Win: Als Erstes muss die heruntergeladene Zip-Datei entpackt werden. Im entpackten
Ordner befindet sich die Exe-Programm-Datei. Ein Doppelklick darauf 6ffnet den Editor.

Mac: Zunachst muss die heruntergeladene DMG Datei per Doppelklick gedffnet werden.
In dem sich 6ffnenden DMG-Container-Fenster befindet sich die Editor Programm-Datei,
diese muss - durch Anklicken und Herausziehen mit gedrickter Maustaste - auf den
Computer kopiert werden (z.B. in den Programme-Ordner). Ein Doppelklick auf die heraus
kopierte Programm-Datei 6ffnet den Editor.

Der Curves Editor ist nicht mit einer Apple Developer ID signiert. Ab Mac OS 10.12 und
héher existiert die Option "keine Einschrankungen" im Gatekeeper nicht mehr, die das
Starten von Programmen erlaubt, welche nicht aus dem App-Store oder von verifizierten
Entwicklern stammen. Um den Gatekeeper temporar zu umgehen, muss die Programm-
Datei beim ersten Mal mit der rechten Maustaste angeklickt und mit dem dortigen Befehl
"Offnen" gestartet werden. Das nachfolgende Hinweisfenster muss dann noch durch Klick
auf "Offnen" bestatigt werden. Von nun an kann der Editor immer ganz normal mittels
Doppelklick gedffnet werden.

Der Editor ist als "to go" Programm erstellt, das heil3t er kann von jedem beliebigen Ort
des Computers aus betrieben werden.

Minimale Systemvoraussetzungen:
Win: Windows 7, 32 oder 64 bit,

Mac: Os X 10.7 (Lion)


http://www.digi-toys.de
http://www.digi-toys.de
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Das Hauptfenster

Playback Control
Play, Stop, Return to Start, Spur Solo
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Selektierte Spur (hier: Spur 5)
Einzelne Noten

*Selektion: Handwerkzeug wahlen, Maustaste driicken und halten, dann die Maus nach rechts und unten bewegen. Ein
Selektionsrahmen erscheint. Alle Noten innerhalb dieses Rahmens sind nach Loslassen der Maustaste selektiert. Zum
Selektieren einer Zeile: mit gedriicker Shift-Taste auf die Spurnummer klicken.

Deselektion: Mausklick in den Editor-Hintergrund oder driicken der esc Taste.

**Bewegen:Note anklicken und mit gedriickter Maustaste nach links oder rechts bewegen (Einzelnoten oder selektierte
Noten).

Lange andern: Mauszeiger zur rechten Notenkante bewegen (zwischen rechter Kante und 3 Pixeln links davon). Die
Note farbt rot um. Mausklick und mit gedriickter Maustaste nach links oder rechts bewegen (Einzelnoten oder selektierte
Noten).

***Velocity dndern: Velocity Fader anklicken und Maus mit gedriickter Maustaste hoch- oder runter bewegen. Sollten
vorher Noten selektiert worden sein, bitte deselektieren, da sonst die Anderung der Velocity nicht mdglich ist.

Kopieren/Einfligen: Zunachst die zu kopierenden Noten einer Spur selektieren, anschliefend -falls noch nicht erfolgt-
diese Spur selektieren. Durch driicken der ctrl - (mac) bzw. Strg-Taste (win) wird das copy/paste-Feld eingeblendet.
"Copy" anklicken, dann die Zielspur anklicken, mit ctl/Strg Taste das Copy/paste-Feld einblenden und auf "paste" klicken.
Die kopierten Noten bleiben bis zum erneuten Klick auf "copy" in der Zwischenablage.
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Das MIDI Fenster

chain
Verkettet die Noten-Nummern-
Felder. Curves MIDI Port
Bei Anderung einer Noten- Darliber werden Noten, MIDI Clock und Pattern Dumps
Nummer werden alle rechts zum Curves gesendet.
lEgRneien MORR-NUMIED LTt SchlieBt das MIDI Fenster,
eins erhoht.
Curves MIDI Noten Nummern

midi port MIDISPORT 2x2 PortA

midi note numbers
chain [X] P36 H37 »38 P39 H40 P41 P42 H43 pa4 P45 )46

‘ Send to Cuges '

zweiter MIDI Port fiir MIDI Synchronisation
sendet ausschlielich MIDI clock Zu einem zweiten Ziel

b 47

midi channel p1 c urves

MIDI Kanal

continue
X

MIDI continue
on: Playback startet von aktueller Position
off: Playback startet von Pattern Anfang

Send to Curves

MIDI Notennummern

Muss gedriickt werden nach Anderung des MIDI Kanals oder

Das SEND Fenster

Auswahl des Ziel-Speicherplatzes
im Curves Sequence Speicher
Anderung durch Auf- und Ab-Bewegen
der Maus bei gedruckter Maustaste

SchlieBt das send Fenster

Preset Nr “ Send to Curves

send to Curves

Ubertragen werden:

Sendet das aktuelle Pattern zum Curves. Der Ziel-
Speicherplatz wird dabei Gberschrieben.

Noten, Last Steps, Tempo, Swing, Taktreferenz.
Zum Senden ist der korrekt eingestellte Curves
MIDI Port im MIDI Fenster Voraussetzung.
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Der Velocity Editor

Velocity Area

Zeigt alle Editierungen. Dient
als Zeichenflache fur den
draw/line Tab.

T

High Resolution

Andert die Vel.Editor Auflésung.
high on: tick (gut fur Rolls)

high off: 16tel

Range Fader
Festlegen/Eingrenzen des

Editor Parameter enter
Abhéngig vom Editor Tab Ausflhren der

Editierungen

Edit-Bereiches

Schlieft den Velocity Editor

Editor Tabs
mittels Range Fader eingestellten Bereichs
oder exakten Verlaufen an einer Linie (line)

vorhandenen Velocities

up/down: Erhoht/vermindert alle Velocities innerhalb des
draw/line: Zeichnen von Freihand-Velocity Verlaufen (draw)

sine/square/saw: Aufpragen von Wellenformen auf die

Tastaturkommandos
Space: Play/Stop
Return: Zurick zum Pattern Start
S: Spur Solo on/off

Pfeil hoch/runter:

Pfeil links/rechts:
Plus/Minus:

Entf:

Shift+Klick auf Spurnummer:
Shift+Klick auf Note:
Strg(win)/Ctrl(Mac):

esc:

E:

Spur wechseln

Bewegen von selektierten Noten

Andern von Notenlangen selektierter Noten
Léschen von selektierten Noten

ganze Zeile selektieren

angeklickte Note nach hinten bewegen
Copy/Paste

Deselektion und Aktivierung Hand-Werkzeug
Offnet/schlieit den Velocity Editor



